
Сюжетно – ролевая игра «Аптека» в старшей группе компенсирующей 

направленности №3. 

Наиболее общий мотив сюжетно-ролевой игры — стремление ребенка к 

совместной социальной жизни со взрослыми. Это стремление сталкивается, с 

одной стороны, с неподготовленностью ребенка к его осуществлению, с 

другой - с растущей самостоятельностью детей. Это противоречие 

разрешается в сюжетно-ролевой игре: в ней ребенок, принимая на себя роль 

взрослого, может воспроизводить его жизнь, деятельность и отношения. 

Своеобразие содержания сюжетно-ролевой игры также является одной из ее 

важнейших особенностей. 

Цель: обогащение игровых сюжетов детей, за счет накопления знаний по 

теме и пополнения игровой среды в группе ДОУ. 

 Задачи: 

 1. Углублять знания детей о профессиях работников аптеки (аптекаря, 

фармацевта, заведующей и т. д.). 

 2. Продолжать учить переносить реальные жизненные ситуации в игровую 

деятельность. 

 3. Помогать детям устанавливать взаимодействия в совместной игре, 

разнообразить игровые диалоги. 

 4. Развивать самостоятельность при подборе атрибутов игры, при 

организации игровой зоны и при распределении ролей. 

 5. Расширять словарный запас детей: «лекарственные препараты», 

«фармацевт», «заказ», «лекарственные растения», «лаборатория». 

 6. Воспитывать коммуникативные качества, доброжелательное, вежливое 

отношение детей друг к другу. 

 



 

 



 

 

 

 

 



 

 

 


